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STREDNi PRUMYSLOVA SKOLA A VYSSi ODBORNA SKOLA, PiSEK, KARLA CAPKA 402

Maturitni témata 2025/2026

Vyuziti technického a programového vybaveni. Pracovni podklady pro ustni maturitni
odpoved priblizné na 15 minut ke kazdému tématu.

Jak s podklady pracovat

Kazdé téma je stavéné jako osnova pro mluveny vyklad, ne jako text k mechanickému ¢teni. Nejlepsi postup
je naucit se poradi myslenek, doplnit vlastni pfiklady a pfi zkouseni mluvit souvisle: definice, princip, dllezité

vlastnosti, praktické pouziti, zavérecné shrnuti.

U technickych témat se vyplati kreslit jednoduché blokové schéma. U programovani je dobré pridat kratky
priklad v libovolném znamém jazyce. U databazi, Git a webovych technologii pomaha ukazat typicky postup z
praxe.

Doporucené casovani odpovédi
® 1 minuta: vymezeni tématu a zakladni pojmy.
4 minuty: hlavni principy a clenéni.

vvvvvv

3 minuty: priklady, parametry, srovnani nebo praxe.

1 minuta: shrnuti a ndvaznosti na dalsi témata.

Obsah

1. Logické obvody a Booleova algebra
2. Sekvencni logické obvody
3. Architektura mikroprocesoru CPU

4. Architektura mikrokontroleru MCU
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. Architektury pocitact, instrukéni cyklus a sbérnice
. Paméti

. Pevné disky, SSD a RAID

. Zakladni deska, firmware a rozhrani PC

. Grafika, zobrazovace, projektory a zvuk

Tiskarny, barevné modely, skenery a OCR
Vyvoj pocitacl a operacnich systémdu
Pridélovani paméti

POST, multitasking a preruseni
Synchronizace procesl

Souborové systémy

Algoritmy a neuronové sité

Béh programu a prenositelnost

Vyvojové diagramy, UML a dokumentace

Relacni databaze a SQL: CRUD, integrita, indexy, transakce

Relacni vazby a JOIN

Git

Skalarni typy, proménné a vyrazy

Ridici a datové struktury

Vyjimky, chyby a logovani

Funkce

OOP: tfidy, objekty a cleny

OOP: dédi¢nost, rozhrani a polymorfismus
REST API

Klient-server, HTTP, AJAX a cookies

Bezpecné chovani online
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1. Logické obvody, pravdivostni tabulka, algebraicky vyraz,
zakony Booleovy algebry, multiplexor, porovnavaci obvod

kombinacni logika AND OR NOT  minimalizace = MUX

Osnova odpovédi
Priklady do odpovédi
1. Vysvétli, Ze logicky obvod pracuje s hodnotami 0 a 1,

tedy se dvéma stavy napéti. e Multiplexor: prepinac vice vstupl

na jeden vystup podle adresovych
vstupu. Napriklad 4:1 MUX ma 4

datové vstupy, 2 adresové vstupy a

2. Rozlis kombinacni obvody, kde vystup zavisi jen na
aktualnich vstupech, a sekvencni obvody, kde hraje roli
pameét. . )

jeden vystup.

3. Popis zakladni hradla NOT, AND, OR, NAND, NOR, XOR

e Porovnavaci obvod: komparator
a jejich pravdivostni tabulky. P

porovnava dvé binarni cisla a urdi,
4. Ukaz prevod mezi slovnim zadanim, pravdivostni zda A =B, A > B nebo A < B.

tabulkou, algebraickym vyrazem a schématem z hradel. . o
e NAND a NOR: univerzalni hradla, ze

5. Pfidej zakony Booleovy algebry a vyznam kterych Ize sestavit libovolnou
zjednodusovani obvodu. logickou funkci.

6. Vysvétli multiplexor a porovnavaci obvod jako praktické

kombinacni obvody. Nezamén pravdivostni tabulku s
tabulkou stavovou. Pravdivostni
Vykladové body tabulka popisuje kombinacni

logickou funkci bez paméti.

Booleova algebra pouziva proménné, které nabyvaji jen
hodnot 0 nebo 1. Operace soucin, soucet a negace
odpovidaji logickym funkcim AND, OR a NOT. Vyraz Y = A
- B + /C rika, ze vystup bude jednicka, pokud plati
soucasné A i B, nebo pokud neni C. Stejnou funkci Ize
popsat pravdivostni tabulkou, kde se vypisi vsechny
kombinace vstup( a vysledny vystup.

Dulezité zakony jsou komutativni, asociativni, distributivni,
zakon identity, nulovy zakon, zakon idempotence, zakon
dvoji negace a De Morganovy zakony. Ty umoziuji
zjednodusit vyraz, snizit pocet hradel a tim i cenu, spotfebu
a zpozdéni obvodu.
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2. Sekvencni logické obvody: blokové schéma, klopné obvody,
citace, registry

pamét stavu hodinovy signal klopné obvody registry

Osnova odpovédi
Praktické pouziti
1. Zacni rozdilem mezi kombinacnim a sekvencnim
obvodem. o Citace: pocitani impuls(, délice
. . . e frekvence, Casovace, adresovani
2. Nakresli blokové schéma: vstupy, kombinacni logika, .
v o . améti.
pamétové prvky, zpétna vazba, vystupy. P
or L, , ) e Registry: uchovani instrukce, dat,
3. Vysvétli hodinovy signal, synchronni a asynchronni

i adresy nebo stavového slova v
fizeni.

procesoru.
4. Popi$ klopné obvody SR, JK, D a T. o y
¢ Posuvné registry: prevod

5. Prejdi k citacim: binarni, dekadické, nahoru/dol, paralelnich dat na sériové a naopak.

synchronni/asynchronni.

6. Vysvétli registry jako skupinu klopnych obvod( pro Dobra zkouékova véta: sekvenéni
uchovani nebo posun dat. logika je zaklad procesord, paméti,
komunikacnich rozhrani i fidicich
Vykladové body automata.

Sekvencni obvod ma pamét. Vystup tedy nezavisi jen na
okamzitych vstupech, ale také na predchozim stavu.
Typické je fizeni hodinovym signalem, ktery urcuje okamzik
zmeény stavu. Synchronni obvody méni stav spolecné podle
hodin, asynchronni reaguji pfimo na zmény vstupt a
mohou byt citlivéjsi na zpozdéni.

Klopny obvod je zakladni pamétovy prvek pro jeden bit. D
klopny obvod prenese hodnotu ze vstupu D na vystup pfi
aktivni hrané hodin. T klopny obvod pfi aktivnim taktu
preklapi stav. JK klopny obvod odstranuje zakazany stav
znamy z jednodussiho SR obvodu.
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3. Architektura mikroprocesoru CPU, blokové schéma, popis
blokd CU, R, Di, ALU, PSW

CPU ALU radi¢ registry

Osnova odpovédi
Co nezapomenout
1. Definuj CPU jako hlavni vypocetni a fidici jednotku

pocitace. e CPU samo o sobé obvykle

. . . . . neobsahuje operacni pamét’
2. Nakresli jednoduché blokové schéma CPU a propojeni s S ' 'p o
o . . programu, komunikuje s ni pres
pameéti a sbérnicemi. o
sbérnice.

3. Popis radic¢ CU, registr instrukce RI, dekodér instrukci Di,

e Cache pamét zmensuje rozdil mezi
ALU a PSW.

rychlosti procesoru a hlavni paméti.

4. Vysvétli obecné registry, programovy (citac a ) Lo
) o, e Vykon neurcuje jen frekvence, ale
zasobnikovy ukazatel. ) ) L

také architektura, pocet jader, IPC,

5. Uved faze instrukéniho cyklu: nacteni, dekddovani, cache a optimalizace programu.
vykonani, zapis vysledku.

6. Zmin vykonové parametry: takt, pocet jader, cache, Sirka Neplet Rl jako registr instrukce s
slova, instruk¢ni sada. béZnym datovym registrem. RI drzi

instrukci, kterou radic prave

Vykladové body dekéduje.

Mikroprocesor je integrovany obvod, ktery provadi
instrukce programu. Radi¢ CU Fidi tok dat a vydava Fidici
signaly ostatnim blokdm. Rl uchovava pravé
zpracovavanou instrukci. Dekodér instrukci Di urdi, jaka
operace se ma provést a s jakymi operandy. ALU provadi
aritmetické a logické operace, napriklad scitani, odcitani,
porovnani, bitové AND nebo posuny.

PSW, tedy program status word, obsahuje pfiznaky po
operaci. Typicky jde o zero, carry, sign, overflow nebo parity
flag. Tyto pfiznaky se vyuZzivaji pfi podminénych skocich a
fizeni toku programu.
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4. Architektura mikrokontroleru MCU, sbérnice, popis bloku
pamét, 1/0 obvody, C/T

MCU SoC 170 casovace

Osnova odpovédi
Priklady
1. Vysvétli rozdil mezi mikroprocesorem a

mikrokontrolerem. e Arduino, ESP32, STM32, AVR nebo

PIC jsou typické platformy s

2. Popis MCU jako cip obsahujici CPU, paméti a periferie. ) s 7 > y
mikrokontrolerem.

3. Vysvétli interni sbérnice: datovou, adresovou a ridici. o
e PWM lze pouzit k rizeni jasu LED

4. Prober paméti programu, RAM a pripadnou EEPROM FEl5E GrdElk e

nebo flash pro data. . o .
e UART, SPI a 12C jsou bézna rozhrani

5. Popis 1/O porty, digitalni vstupy/vystupy, analogové pro senzory a moduly.

vstupy, PWM, UART, SPI, 12C.

6. Vysvétli C/T, tedy citaCe a Casovace, a jejich pouziti. Siln maturitni odpovéd’ porovna
MCU a CPU: MCU je Uspornéjsi a
Vykladové body integrovanéj$i, CPU ve stolnim PC

‘ L 5 o ) je vykonnéjsi a spoléha na externi
Mikrokontroler je urcen hlavné pro vestavéné systemy. Na . ‘.
Cipovou sadu a paméti.

jednom Cipu byva procesorové jadro, pamét programu,
datova pamét, vstupné-vystupni obvody, ¢asovace,
komunikacni rozhrani a casto i A/D prevodnik. Diky tomu

muze ridit zafizeni bez slozité externi elektroniky.

Pamét programu je Casto typu flash, takze firmware
zUstane ulozZen i po odpojeni napajeni. RAM slouzi pro
promeénné za béhu programu. I/O obvody pfipojuji MCU k
okolnimu svétu: tlacitka, LED, senzory, relé, displeje nebo
komunikaéni moduly. Casovace a ¢itaée umoziuji méfeni
Casu, generovani PWM, pocitani impuls nebo vyvolani
preruseni.
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5. Von Neumannova a Harvardska architektura, RISC a CISC,
instrukcni cyklus, zretézeni instrukci, taxonomie sbérnic,
paralelni, sériovy, synchronni a asynchronni prenos dat

architektury  pipeline  sbérnice  prenos dat

Osnova odpoveédi

Sbérnice a prenosy
1. Porovnej Von Neumannovu a Harvardskou architekturu.

ot , . ¢ Adresova sbérnice: vybira misto v

2. Vysvétli rozdil mezi RISC a CISC. L L y
pameéti nebo zarizeni.

3. Popis instrukéni cyklus a jeho faze. L. o

e Datova sbérnice: prenasi data.

. ,  Ridici sbérnice: prenasi signal
instrukci. P ghaly

Cteni, zapisu, preruseni a potvrzeni.

5. Uved druhy sbérnic podle funkce, sméru, Sirky a

o .  Paralelni prenos: vice bitd
zpUsobu prenosu.

soucasné, kratsi vzdalenosti.
6. Porovnej paralelni/sériovy a synchronni/asynchronni L. .
; e Seériovy prenos: bity za sebou,
prenos dat. . - .
jednodussi kabelaz, dnes velmi

rozsireny.

Vykladové body

¢ Synchronni pirenos: spolecné

Von Neumannova architektura pouziva spole¢nou pamét’ hodiny. Asynchronni: domluveny
pro instrukce i data, takze program i data sdileji stejné format, start/stop bity nebo
pamétove rozhrani. Harvardska architektura ma pamet’ handshake.

instrukci a pamét’ dat oddélenou, coz umoznuje soucasné
nacitat instrukci a pracovat s daty. Mnoho modernich
procesor( pouziva upraveny hybrid: navenek jednotna

pamét, uvnitf oddélené cache pro instrukce a data.

CISC ma bohatsi a Casto slozitéjsi instrukéni sadu, typicky s
instrukcemi proménné délky. RISC preferuje jednodussi
instrukce, pevnéjsi format, praci s registry a snadnéjsi
zfetézeni. Pipeline zvySuje propustnost tak, ze jedna
instrukce se nacita, druha dekoduje a treti provadi.
Problémem jsou skoky, zavislosti dat a konflikty zdroja.
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6. Pameéti: rozdéleni, realizace, statické a dynamické pameéti,
organizace bunék, prokladani cykla

RAM ROM SRAM DRAM cache flash

Osnova odpovédi
Pojmy k doplnéni
1. Definuj pamét’ jako zafizeni pro uchovani instrukci a
dat. e Adresace: procesor vybira bunku

. o v omoci adresy.
2. Rozdél paméti podle pristupu: sekvencni, pfimy, P y

nahodny, asociativni. » Organizace: napriklad pocet radkd,

- L. sloupcu, bank a Sirka datové
3. Rozdél je podle zapisu: ROM, PROM, EPROM, EEPROM,

bérnice.
flash, RAM. sbernice

Lo o o - o Prokladani cykli: stridani vice
4. Vysvétli volatilni a nevolatilni paméti. L
pamétovych bank tak, aby se

5. Porovnej SRAM a DRAM. prekrylo cekani a zvysila
6. Prober organizaci pamétovych bunék, adresovani, Sirku propustnost.

slova a prokladani cykla. e Latence a propustnost: latence je

doba cekani, propustnost mnozstvi

RAM je pamét’ s nahodnym pristupem, pouzivana pro béh

programd. Je volatilni, takze po vypnuti napéjeni obsah Casty omyl: SSD neni operacni

ztrati. ROM a flash jsou nevolatilni, proto se hodi pro pamet. Je nevolatilni dloziste
firmware, BIOS/UEFI, SSD nebo pamétové karty. Podle zalozené na flash paméti.
Ucelu se paméti déli na registry, cache, operacni pamét;,

vnejsi ulozisté a zalozni paméti.

SRAM uchovava bit pomoci klopného obvodu. Je rychla,
draha a zabira vice mista, proto se pouziva hlavné jako
cache. DRAM uchovava bit jako naboj v kondenzatoru,
musi se obnovovat refreshem, ale je levnéjsi a hustsi, proto
tvori hlavni operacni pamét. Synchronni DRAM pracuje

podle hodinového signalu a umoznuje efektivni prenosy v
davkach.
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7. Pevné disky, fyzicka a logicka struktura, magneticky zapis a

¢teni, SSD, parametry diskd, RAID

HDD  SSD RAID  ulozisté

Osnova odpovédi

1. Vysvétli rozdil mezi HDD a SSD.

2. Popis fyzickou strukturu HDD: plotny, stopy, sektory,
cylindry, hlavy.

3. Vysvétli magneticky zapis a Cteni.

4. Popis logickou strukturu: oddily, souborovy systém,
bloky, LBA.

5. Uved parametry: kapacita, otacky, cache, pfistupova

doba, rychlost, rozhrani, spolehlivost.

6. Vysvétli SSD a zakladni drovné RAID.

Vykladové body

HDD uklada data magneticky na rotujici plotny. Cteci a
zapisovaci hlavy se pohybuji nad povrchem ploten. Data
jsou organizovana do sektord a moderné adresovana
pomoci LBA, tedy logickych blokovych adres. Pristupova
doba je ovlivnéna seek time, tedy presunem hlavy, a
rotacni latenci, tedy cekanim na spravné natoceni plotny.

SSD nema mechanické casti. Data jsou ulozena ve flash
pamétech, proto ma mnohem nizsi latenci, vyssi pocet
nahodnych operaci za sekundu a lepsi odolnost proti
otfesim. Ma ale omezeny pocet zapisovych cykl{, ktery se
resi wear levelingem, rezervnimi bloky a radicem SSD.

RAID v kostce

RAID 0: striping, vyssi vykon a

kapacita, bez redundancy.

RAID 1: mirroring, data jsou
zrcadlena, vyssi bezpecnost.

RAID 5: striping s paritou, prezije
vypadek jednoho disku.

RAID 6: dvé parity, prezije vypadek
dvou diskd.

RAID 10: kombinace zrcadleni a
stripingu.

RAID nenahrazuje zalohovani.
Chrani hlavné dostupnost pri
poruse disku, ne proti smazani,
viru nebo pozaru.
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8. Zakladni deska, cipova sada, BIOS, UEFI, skriné PC, rozhrani,
ovladaci zarizeni, chlazeni, UPS a zdroje

motherboard UEFI USB Ethernet WiFi PSU UPS

Osnova odpovédi
Parametry a priklady
1. Popi$ zékladni desku jako nosnou a propojovaci cast
pocitace. e USB: univerzalni sériova sbérnice

ro periferie a napajeni.
2. Uved socket CPU, sloty RAM, PCle, konektory diskd, Prop P3)

napéjeni a firmware. e Ethernet: dratova sit, typicky 1 Gb/s

T - NV a vice.
3. Vysvétli Cipovou sadu a jeji dnesni roli.

¢ WIiFi/Bluetooth: bezdratové

4. Porovnej BIOS a UEFI. i . )
technologie, WiFi pro sit, Bluetooth

5. Prober skfiné PC, chlazeni, napajeci zdroj a UPS. pro blizké periferie.

6. Vysvétli rozhrani a ovladaci zafizeni: USB, Ethernet, WifFi, e PSU: sleduj vykon, G¢innost 80 Plus

Bluetooth, IrDA, klavesnice, mys, touchpad, trackpoint. konektory a ochrany.

e UPS: zalozni zdroj chrani pred
Vykladové body J g

vypadkem a mlze umoznit

Zakladni deska propojuje procesor, pamét, grafickou kartu, bezpecné vypnuti.
disky a periferie. Obsahuje napajeci obvody, sloty,

konektory, firmware a fadice. Cipova sada dfive zajistovala

severni a jizni mustek; dnes je mnoho funkci integrovano

primo v procesoru a Cipset zajistuje hlavné dalsi linky PCle,

USB, SATA a spravu periferii.

BIOS je starsi firmware, ktery inicializuje hardware a spousti
zavadéc operacniho systému. UEFI je modernéjsi,
podporuje grafické rozhrani, vétsi disky s GPT, moduly,
sitové funkce a secure boot. Skrin ovliviuje form factor,
proudéni vzduchu, hlu¢nost, montaz a rozsiritelnost.

file:///C:/Users/jplac/Documents/Project/Quasar/workspace/maturita-vtp-2025-2026/maturitni-podklady-vtp.html 10/32



08.05.26 13:23

9. Grafické karty, graficka rozhrani, GPU, zobrazovaci jednotky,

projektory a zvukovy podsystém PC

GPU LCD OLED HDMI DisplayPort  audio

Osnova odpovédi

1. Vysvétli ucel grafické karty a rozdil mezi integrovanou a
dedikovanou grafikou.

2. Popis GPU, VRAM, vystupni rozhrani a sbérnici PCI
Express.

3. Uved parametry grafickych karet.
4. Popis CRT, LCD, PDP a OLED zobrazovace.
5. Vysvétli zakladni parametry monitor( a projektord.

6. Pridej zvukovy podsystém, zvukové karty a formaty.

Vykladové body

Graficka karta zpracovava obrazova data a vytvafi signal
pro zobrazovaci zafizeni. GPU je procesor optimalizovany
na masivné paralelni vypocty, napriklad rasterizaci, shader
programy, video akceleraci a vypocty v oblasti Al nebo
simulaci. VRAM uchovava textury, framebuffery a dalsi
graficka data.

CRT pouziva elektronovy paprsek dopadajici na luminofor.
LCD pracuje s tekutymi krystaly a podsvicenim. OLED ma

Maturitni témata 2025/2026 - Vyuziti technického a programového vybaveni

Parametry

Grafika: vykon GPU, VRAM, sirka
pameétové sbérnice, spotreba,
chlazeni, podpora API.

Monitor: rozliseni, Uhlopficka,
obnovovaci frekvence, odezva, jas,
kontrast, barevny gamut.

Projektor: technologie LCD/DLP,
svételny tok v lumenech, kontrast,
rozliseni, projekcni vzdalenost.

Zvuk: DAC/ADC, vzorkovaci
frekvence, bitova hloubka, pocet
kanald, latence.

Formaty: WAV je Casto
nekomprimovany, MP3/AAC

ztratové, FLAC bezeztratovy.

samosvitici organické diody, takze nabizi vyborny kontrast
a Cernou, ale muize trpét vypalovanim obrazu. PDP, tedy
plazmovy panel, pouziva bunky s plynem a luminoforem,
dnes uz je spise historicky.
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10. Tiskarny, barevné modely RGB a CMYK, PostScript a PCL, DPI,

CPI, PPI, skenery a OCR

tisk CMYK DPI OCR

Osnova odpovédi

1. Rozdél tiskarny podle principu: jehlickové, inkoustové,

laserové.
2. Popis vlastnosti, vyhody a nevyhody kazdého typu.
3. Vysvétli barevné modely RGB a CMYK.
4. Uved tiskové jazyky PostScript a PCL.
5. Vysvétli DPI, CPI a PPI.

6. Popis princip skeneru a OCR.

Vykladové body

Jehlickova tiskarna je narazova tiskarna. Jehlicky pres
barvici pasku vytvareji body na papire. Je hlucna a
pomalejsi, ale hodi se pro pripisové formulare. Inkoustova
tiskarna vystrikuje kapky inkoustu na papir, ma dobry
barevny tisk a nizsi porizovaci cenu, ale inkoust muze
zasychat. Laserova tiskarna pouziva fotovalec, laser, toner a
zapékaci jednotku. Je rychla, presna a vyhodna pro text a
kancelarsky tisk.

RGB je aditivni model pouzivany u displejl, kde se svétlo
sklada z Cervené, zelené a modré. CMYK je subtraktivni
model pro tisk, pouziva azurovou, purpurovou, zlutou a
cernou. PostScript je strankovy popisny jazyk vhodny pro
profesionalni sazbu, PCL je bézny tiskovy jazyk vyvinuty

firmou HP.

Maturitni témata 2025/2026 - Vyuziti technického a programového vybaveni

Pojmy

DPI: dots per inch, hustota
tiskovych bodu.

PPI: pixels per inch, hustota
obrazovych pixel(.

CPI: characters per inch, pocet
znakd na palec u textového tisku.

Skener: snima predlohu optickym
senzorem, prevadi svétlo na
elektricky signal a obrazova data.

OCR: rozpoznavani znakl z obrazu
do editovatelného textu.

DPI a PPI spolu souviseji, ale
nejsou totéz: DPI je typicky fyzicky
tisk, PPl popisuje obraz nebo
displej.
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11. Vyvoj pocitac, vyvoj OS, pocitacova platforma, déleni
operacnich systému, prostiredky vypocetniho systému, funkce a
struktura OS

historie  OS platforma kernel

Osnova odpoveédi
Struktura OS
1. Naznac vyvoj pocitacl od elektronkovych strojl pres

tranzistory a integrované obvody k osobnim pocitaciim e Jadro: planovani procest, pamet;
a mobilnim zafizenim. ovladace, systémova volani.
2. Vysvétli, co je pocitacova platforma. e Ovladace: komunikace s konkrétnim
W - o . , hardwarem.
3. Popis vyvoj operacnich systém0 od davkoveho
zpracovani k interaktivnim, sitovym a mobilnim OS. * Souborovy systém: organizace dat
. - v . o na ulozisti.
4. Rozdél OS podle ucelu, poctu uzivateld, multitaskingu a
zafizeni. ¢ Shell a GUI: rozhrani pro uzivatele.
5. Vysvétli prostiedky vypocetniho systému. o SluZby: sit, tisk, aktualizace,
bezpecnost.

6. Popis funkce a strukturu OS.

Vykladové body Priklady OS: Windows, Linux,
macOS, Android, iOS, serverové a
Pocitace prosly vyvojem od velkych salovych zarizeni pres real-time systéemy.

minipocitace, osobni pocitace, notebooky, servery, mobilni

zafizeni a cloudové infrastruktury. Zakladni zlomy

predstavuji elektronky, tranzistory, integrované obvody,

mikroprocesory a masova sitova komunikace.

Operacni systém je zakladni software, ktery spravuje
hardware a poskytuje sluzby program@m i uzivatel@im. Ridi
procesor, pamét, soubory, zarizeni, sit, bezpecnost a
uzivatelské rozhrani. Pocitacova platforma je kombinace
hardwaru, instrukcni architektury, operacniho systému,
knihoven a béhového prostredi, pro kterou je software
urcen.
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12. Pridelovani paméti: absolutni a relativni adresa, metody
pridélovani, strankovani, segmentace, adresace, preruseni

adresace segmentace  virtual memory

paging

Osnova odpovédi

1. Vysvétli, pro¢ OS musi spravovat pamét.
2. Rozlis absolutni a relativni adresu.

3. Popis jednoduché metody pridélovani: pevné oddily,
proménné oddily, first fit, best fit, worst fit.

4. Vysveétli fragmentaci a ochranu paméti.
5. Popis strankovani a strankovaci tabulku.

6. Vysvétli segmentaci a kombinaci strankovani se

segmentaci.

Vykladové body

Absolutni adresa je skutec¢na adresa v paméti, relativni
adresa se vztahuje k zac¢atku programu, segmentu nebo
jiného prostoru. Preklad adres umoznuje program spustit
na rliznych mistech paméti a zaroven chranit procesy pred
vzajemnym prepisem.

Strankovani déli virtualni pamét’ na stranky a fyzickou
pameét na ramce stejné velikosti. Strankovaci tabulka
mapuje virtualni stranky na fyzické ramce. Segmentace déli
program logicky na segmenty, napriklad kod, data a
zasobnik, kazdy se zakladni adresou a limitem. Kombinace
obou metod vyuziva logické segmenty a uvnitr nich
stranky.

Preruseni a pamét’

e Pri vypadku stranky, tedy page fault,

vznikne vyjimka/preruseni a OS

nacte stranku z disku.

MMU provadi preklad virtualnich

adres na fyzické.

TLB je rychla cache preklad( adres.
Virtualni pamét' umoznuje béh
program( vétsich nez fyzicka RAM,
ale pfi nadmérném strankovani klesa

vykon.

Fragmentace je jina u oddill a u
strankovani: strankovani resi
externi fragmentaci, ale mize mit
vnitini fragmentaci v posledni

strance.
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13. POST, multitasking a systém preruseni: prabéh POSTu, BIOS,

Maturitni témata 2025/2026 - Vyuziti technického a programového vybaveni

UEFI, secure boot, druhy preruseni, druhy multitaskingu

POST boot interrupts  multitasking

Osnova odpovédi

1. Popis, co se déje po zapnuti pocitace.
2. Vysvétli POST a jeho ucel.

3. Porovnej BIOS a UEFI a zmin secure boot.

4. Vysvétli preruseni jako mechanismus reakce na udalosti.

5. Rozdél preruseni na hardwarova, softwarova a vyjimky.

6. Popis kooperativni a preemptivni multitasking.

Vykladové body

Po zapnuti pocitace se spusti firmware, ktery inicializuje
hardware, provede POST a najde zavadéci zafizeni. POST,
Power-On Self-Test, kontroluje zakladni casti pocitace,
napriklad procesor, pamét, grafiku, klavesnici nebo
Ulozisté. Pokud dojde k chybé, muze ji signalizovat kodem,
zvukem nebo hlasenim.

UEFI je modernéjsi nahrada BIOSu. Secure boot ovéruje
digitalni podpisy zavadéce a pomaha branit spusténi

neopravnéného kédu pred startem OS. Preruseni umoznuje

procesoru prestat docasné vykonavat bézny program a
obslouzit udalost, napriklad vstup z klavesnice, casovac
nebo chybu.

Multitasking

Kooperativni: proces se musi sam

vzdat procesoru.

Preemptivni: OS pridéluje c¢asové
kvantum a mUze proces prerusit.

Proces: bézici program se
samostatnym adresnim prostorem.

Vlakno: lehci jednotka béhu uvnitf

procesu.

Casovac generuje pravidelna
preruseni, diky kterym muize OS
planovat procesy a vytvaret dojem
soubézného béhu.
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14. Synchronizace procesu: kriticka sekce, producent-konzument,
¢tenafri a pisafri, pét hladovych filozoffti

concurrency mutex semafor deadlock

Osnova odpovédi
Klasické ulohy
1. Vysvétli, pro¢ soubézné procesy potrebuji synchronizaci.

¢ Producent-konzument: producent

2. Definuj kritickou sekci a zavodni podminku. o y
vklada polozky do bufferu,

3. Uved' synchronizacni prostredky: zamek, mutex, konzument je odebiré. Re¥i se
semafor, monitor. prazdny/plny buffer.

4. Popis problém producent-konzument. « Ctenafi a pisafi: vice ctenafi mize

5. Popi$ problém ¢tenafd a pisafd. Cist soucasng, pisaf potrebuje

6. Popis$ problém péti hladovych filozofl a riziko gl i,

deadlocku. ¢ Filozofové: model sdilenych vidlicek
ukazuje deadlock, kdy kazdy drzi

Vykladové body jeden zdroj a ¢eka na dalsi.

o o ) . o e Deadlock: vzajemné cekani.
Kriticka sekce je cast programu, ktera pracuje se sdilenym .
y " . . Starvation: proces se dlouho
prostredkem, napriklad spolecnou proménnou, souborem -

L, ) L nedostane ke zdroji.
nebo databazovym zaznamem. Pokud do ni vstoupi vice
vlaken soucasné bez ochrany, mlze vzniknout race

condition, tedy chyba zavisla na nacasovani.

Mutex zajistuje vzajemné vylouceni. Semafor muze fidit
pocet procesu, které maji povolen vstup k omezenému
zdroji. Monitor kombinuje data, operace a synchronizaci do
jednoho vyssiho mechanismu. Spravna synchronizace musi
zabranit poruseni dat, ale zaroven nesmi zpUsobit uvaznuti

nebo hladovéni procesu.

file:///C:/Users/jplac/Documents/Project/Quasar/workspace/maturita-vtp-2025-2026/maturitni-podklady-vtp.html

16/32



08.05.26 13:23 Maturitni témata 2025/2026 - Vyuziti technického a programového vybaveni

15. Souborové systémy: vlastnosti, omezeni, druhy, zurnalovani,
kvoty

filesystem FAT NTFS ext  journaling quota

Osnova odpovédi .
Zurnal a kvoty
1. Definuj souborovy systém jako zpUsob organizace dat
na uloZisti. e Zurnalovani: systém si pred
zmeénou zapise zamér do zurnalu,

2. Vysvétli soubor, adresar, metadata, opravnéni a cestu. y ) ‘
takze po padu Ize obnovit

3. Uved vlastnosti a omezeni: velikost souboru, velikost konzistentni stav.

svazku, nazvy, opravneéni, kompatibilita. . . L
e Kvéty: omezuji mnozstvi prostoru
4. Popis bézné systémy FAT32, exFAT, NTFS, ext4, APFS. nebo pocet soubori pro uzivatele ¢i

5. Vysvétli Zurnalovani. skupinu.

6. Vysvétli kvoty a jejich pouziti. e Fragmentace: soubor mize byt
rozdélen do vice Casti, coz u HDD
Vykladové body zhorsuje vykon.

) ) L . , e Opravnéni: Cteni, zapis, spusténi; u
Souborovy systém urcuje, jak jsou soubory pojmenovany, o .
. L L o pokrocilych systéemd ACL.
ukladany, vyhledavany a chranény. Data se ukladaji do
blokl nebo clusterl a metadata popisuji velikost, cas
vytvoreni, vlastnika, opravnéni a umisténi dat. Adresare

vytvareji hierarchickou strukturu.

FAT32 je jednoduchy a kompatibilni, ale ma omezeni
velikosti souboru priblizné 4 GB. exFAT se hodi pro flash
média a vétsi soubory. NTFS podporuje opravnéni,
zurnalovani, kompresi, Sifrovani a kvoty. ext4 je bézny v
Linuxu, APFS v modernim macOS.
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16. Reseni problému pomoci algoritmu a reseni zalozené na
neuronovych sitich: princip, vyuziti, vlastnosti a implementace

algoritmus Al neuronové sité  data

Osnova odpovédi
Srovnani
1. Definuj algoritmus a jeho vlastnosti.
Y o, e . ¢ Algoritmus: vysvétlitelny, presny,
2. Vysvetli klasickeé algoritmicke reseni: pravidla, kroky,

, zavisly na rucné navrzenych
vstupy, vystupy.

pravidlech.

3. Popi$ neuronovou sit’ jako model ucici se z dat. Lo i
e Neuronova sit" uci se ze vzord,

4. Porovnej vyhody a nevyhody obou pfistupt. potfebuje data, maze byt méné

5. Uved' typické oblasti pouziti. vysvétlitelna.

6. Vysvétli zakladni implementacni kroky u obou moznosti. e Implementace algoritmu: analyza,
navrh, pseudokdd, program, testy.

Vykladové body o Implementace Al: sbér dat, ¢isténi,

. L, Y i trénovani, validace, testovani,
Algoritmus je presny postup reseni ulohy. Ma vstupy, . L
} .o . . . . nasazeni, monitoring.
vystupy, konecny pocet kroku, jednoznacnost a efektivitu.

Hodi se tam, kde zndme pravidla: vypocet ceny, rfazeni,

vyhledavani, validace formulare nebo fizeni podle jasné Neuronova sit' neni kouzelné

danych podminek. univerzalni reseni. Bez kvalitnich
dat, spravné metriky a kontroly
Neuronova sit’ se neuci rucné napsana pravidla, ale vztahy vysledkd mGze davat presvédcivé

v trénovacich datech. Sklada se z vrstev a neuront s vypadajici chyby.

vahami. Pfi trénovani se porovnava vystup modelu se
spravnym vysledkem a pomoci optimalizace se vahy
upravuji. Hodi se pro rozpoznavani obrazu, reci, textu,
predikce nebo klasifikaci, kde je obtizné napsat presna

pravidla.
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17. Béh programu: strojovy a zdrojovy koéd, interpretované,
kompilované jazyky a hybridni reseni, prenositelnost mezi
architekturami

kompilace interpret bytecode architektura

Osnova odpoveédi
Priklady
1. Rozlis zdrojovy kod, strojovy kéd a spustitelny soubor.

e C/C++:typicky k il & d
2. Vysvétli preklad kompilatorem. /C++: typicky kompilovane do

nativniho koédu.

3. Vysvétli interpretaci programu. . ,

e Python: interpretovany s
4. Popis hybridni modely: bytecode, virtualni stroj, JIT. mezikédem a virtualnim strojem.
5. Vysvétli prenositelnost mezi OS a procesorovymi « Java: bytecode pro JVM, &asto JIT
architekturami. kompilace.

6. Uved priklady jazyk( a béhovych prostredi. e C#: mezikéd pro .NET runtime.

; ; e JavaScript: bézi v prohlizeci nebo
Vykladové body

Node.js, moderni enginy pouzivaji

Zdrojovy kéd je text napsany programatorem. Procesor ale JIT.
provadi strojovy kod odpovidajici konkrétni instrukcni sade,

napriklad x86-64 nebo ARM. Kompilovany jazyk se pred

spusténim prelozi do strojového kodu. Vyhodou byva

vykon a moznost kontroly chyb pfi prekladu, nevyhodou

nutnost prekladu pro konkrétni platformu.

Interpretovany jazyk se vykonava pomoci interpretu, ktery
prikazy Cte a provadi za béhu. Hybridni feSeni pouzivaji
mezikdd, napriklad bytecode, ktery spousti virtualni stroj.
JIT kompilace preklada casto pouzivané casti programu do
strojového kédu béhem béhu, ¢imz kombinuje
prenositelnost a vykon.
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18. Vyvojové diagramy, UML diagramy a dokumentace v
softwarovém vyvoji

diagramy UML  dokumentace analyza

Osnova odpovédi
Dokumentace
1. Vysvétli ucel diagram0 ve vyvoji softwaru.
e Analyticka: pozadavky, pripady

. Popis vyvojovy diagram a zakladni znacky. -
uziti, procesy.

e Technicka: architektura, API,

2
3. Uved hlavni UML diagramy a kdy se pouzivaji.
4. Vysvétli dokumentaci analytickou, technickou, databaze, instalace, konfigurace.

uzivatelskou a provozni. . o oL
e Uzivatelska: navody pro bézne

5. Popis vztah dokumentace k tymové spolupraci a udrzbé et

systému. o o
¢ Provozni: zalohy, monitoring,

6. Zmin, ze dokumentace ma byt aktualni, pfimerena a incidenty, nasazovan.

srozumitelna. , . , .,
e V kodu: komentare a nazvy maji

vysvétlovat zameér, ne opisovat

Vykladové body

samozrejmost.
Vyvojovy diagram znazornuje algoritmus pomoci symbold.

Zacatek a konec se kresli terminatorem, operace

obdélnikem, rozhodnuti kosoctvercem, vstup a vystup

rovnobéznikem a tok Sipkami. Pomaha pochopit logiku

programu jesté pred psanim kédu.

UML je standardizovany jazyk pro modelovani
softwarovych systém(. Diagram tfid popisuje tfidy, atributy,
metody a vztahy. Use case diagram ukazuje aktéry a
pripady uziti. Sekvencni diagram popisuje komunikaci
objektli v ¢ase. Activity diagram je podobny vyvojovému
diagramu, ale vhodny pro procesy. State diagram popisuje

stavy objektu a prechody mezi nimi.
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19. Relacni databaze a SQL/MySQL: CRUD operace, integrita dat,
constraint, indexy, transakce

sQL CRUD constraints transactions

Osnova odpovédi
Indexy a transakce

1. Definuj relacni databazi, tabulku, radek, sloupec a klic.

" , e ¢ Index: datova struktura urychlujici
2. Vysvétli SQL a jeho casti: DDL, DML, DCL, TCL. o o
vyhledavani a razeni, ¢asto B-tree.

3. Popis CRUD operace. L )
e Index zrychluje cteni, ale zpomaluje

4. Vysvétli integritu dat a omezeni. zapisy a zabira misto.

5. Popis indexy a jejich vliv na vykon. o Transakce: skupina operaci, ktera se

6. Vysvétli transakce a vlastnosti ACID. provede cela, nebo se vrati zpét.

¢ ACID: atomicita, konzistence,
Vykladové body izolace, trvalost.

Rela¢ni databaze uklada data do tabulek propojenych kli¢i. e COMMIT potvrdizmeny, ROLLBACK

Primarni kli¢ jednoznacné identifikuje fadek, cizi kli¢ je vrati.
odkazuje na radek v jiné tabulce. SQL je jazyk pro definici
struktury, manipulaci s daty, fizeni prav a transakci.

CRUD znamena create, read, update, delete. V SQL tomu
odpovidd INSERT, SELECT, UPDATE a DELETE . Integritu
dat hlidaji omezeni jako PRIMARY KEY , FOREIGN KEY ,
UNIQUE , NOT NULL, CHECK a vychozi hodnoty.
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20. Relacni databaze a SQL/MySQL: typy relaci 1:1, 1:M, M:N a

propojeni pomoci JOIN

vazby JOIN foreign key  normalizace

Osnova odpovédi

1. Zopakuj tabulky, primarni a cizi klic.

2. Vysvétli vazbu 1:1.

3. Vysvétli vazbu 1:M.

4. Vysvétli vazbu M:N a spojovaci tabulku.
5. Popis zakladni typy JOIN.

6. Uved priklad dotazu a prakticky divod propojeni
tabulek.

Vykladové body

Vazba 1:1 znamend, Ze jednomu zdznamu v prvni tabulce
odpovida nejvyse jeden zaznam ve druhé tabulce,
napriklad uzivatel a jeho rozsifeny profil. Vazba 1:M
znamena, Ze jeden zaznam ma vice souvisejicich zaznamd,
napfiklad zakaznik a objednavky. Cizi kli¢ je obvykle na
strané M.

Vazba M:N znamen4, Ze vice zaznam( na jedné strané
souvisi s vice zaznamy na druhé strané, napriklad studenti a
kurzy. V relacni databazi se resi spojovaci tabulkou, ktera
obsahuje cizi klice na obé tabulky, napriklad

student _kurz(student id, kurz_id) .

JOIN

INNER JOIN: vrati jen zaznamy,
které maji odpovidajici protéjsek v
obou tabulkach.

LEFT JOIN: vrati vsechny zaznamy z

levé tabulky a odpovidajici z pravé,

jinak NULL.

RIGHT JOIN: obdoba pro pravou
tabulku.

FULL JOIN: vrati odpovidajici i
neodpovidajici zaznamy z obou

stran, pokud ho DBMS podporuje.
CROSS JOIN: kartézsky soucin.

Ukazka: SELECT z.jmeno, o.id
FROM zakaznik z JOIN
objednavka o ON o.zakaznik_id

= z.id;
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21. Verzovaci systém Git: vétev, commit, staging area, lokalni a

vzdaleny repozitar, prace s vétvemi

Git commit branch remote

Osnova odpovédi

1. Definuj verzovaci systém a proc se pouziva.

2. Vysvétli repozitar, pracovni adresar, staging area a
commit.

3. Popis lokalni a vzdaleny repozitar.
4. Vysvétli vétev a typicky workflow.

5. Uved praci s vétvemi: vytvoreni, prepnuti, slouceni,
reseni konfliktd.

6. Zmin prikazy a dobrou praxi.

Vykladové body

Git uklada historii zmén projektu. Commit je snimek zmén s
identifikatorem, autorem, casem a zpravou. Pracovni
adresar obsahuje aktualni soubory. Staging area je
pripravna oblast, kam vybirame zmény pro dalsi commit.
Diky tomu lze do commitu zaradit jen souvisejici Upravy.

Lokalni repozitar je na pocitaci vyvojare, vzdaleny repozitar
byva na serveru, napriklad GitHub, GitLab nebo interni
server. Pfikazy clone, fetch, pull a push slouZzik
praci se vzdalenymi zménami. Vétev je samostatna linie
vyvoje, pouzivana treba pro novou funkci nebo opravu
chyby.

Typické prikazy

git status ukaze stav pracovniho
adresare.
git add pfidad zmény do staging

area.

git commit -m "zprava" ulozi

zaznam zmeén.

git branch, git switch, git

merge pracuji s vétvemi.

git pull stahne a zacleni zmény,
git push odesSle commity.

Konflikt vznikne, kdyz Git neumi
automaticky sloucit dvé zmény
stejné ¢asti souboru. Musi ho

vyresit clovék.
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22. Skalarni datové typy, proménné, konstanty, reference,
desetinna cisla a textové retézce, operatory a vyrazy

datové typy proménné float string

Osnova odpovédi

Operatory
1. Definuj datovy typ jako urceni mnoziny hodnot a
operaci. e Aritmetické: +, -, *, /, modulo.
2. Uved skalarni typy: celé Cislo, desetinné cislo, boolean, e Porovnavaci: rovnost, nerovnost,
znak, fetézec. vetsi, mensi.
3. Vysvétli proménnou, konstantu a inicializaci. e Logickeé: AND, OR, NOT.
4. Popis hodnotovy typ a referenci podle pouzitého jazyka. * Prifazovaci: pfirazeni a kombinované
operatory.

5. Vysvétli zvlastnosti desetinnych cisel a textu.

, . VS e Priorita urcuje poradi vyhodnoceni,
6. Prober operatory, prioritu a vyhodnocovani vyrazu. ) J f) y o
zavorky maji prednost a zvysuji

Citelnost.
Vykladové body citelnos

Proménna je pojmenované misto nebo vazba na hodnotuy,
jejiz obsah se mlize ménit. Konstanta se po nastaveni nema
ménit. Datovy typ urcuje, jak se hodnota uklada a jaké
operace s ni Ize provadét. Boolean uchovava
pravda/nepravda, integer cela Cisla, floating point
desetinna Cisla a string text.

Desetinna cisla v pocitaci ¢asto pouzivaji binarni plovouci
radovou carku, napriklad IEEE 754. Néktera desetinna cisla
nelze ulozit pfesné, proto mdze vzniknout chyba
zaokrouhleni. Pro penize se pouzivaji celociselné hodnoty v
haléfich nebo decimal typy. Retézce jsou posloupnosti
znakd, dnes typicky v Unicode, ¢asto UTF-8.
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23. Ridici a datové struktury: podminky, prepinace, cykly,
pole/seznam, mapa/slovnik, vicedimenzionalni pole

if switch loops array map

Osnova odpovédi

1. Vysvétli ridici struktury jako fizeni toku programu.
2. Popi$ podminku if , else avnorovani.

3. Vysvétli prepinac switch / case .

4. Popi$ cykly for, while, do while a prichod kolekci.

5. Vysvétli datové struktury pole, seznam a mapa/slovnik.

6. Popis vicedimenzionalni pole a matici.

Vykladové body

Podminka umoznuje provést ¢ast programu jen pfi splnéni
logického vyrazu. Prepinac je vhodny pro vybér z vice

konkrétnich hodnot. Cykly opakuji blok kédu: for se hodi
pfi zndmém poctu opakovani, while pfi opakovani podle

podminky, do while provede télo alespon jednou.

Pole uklada prvky stejného nebo podobného typu pod
indexy. Seznam je dynamicka kolekce, ktera mize ménit
délku. Mapa, slovnik nebo asociativni pole uklada dvojice
klic-hodnota a umoziuje rychlé vyhledani podle klice.
Vicedimenzionalni pole si Ize predstavit jako tabulku,
napriklad matice radku a sloupct.

Dobra praxe

Podminky maji byt Citelné; slozité

vyrazy je dobreé rozdélit.

Cykly musi mit jasnou ukoncovaci
podminku.

Pozor na chybu o jeden prvek u
indexU zacinajicich nulou.

Mapa se hodi pro rychlé hledani
podle ID, kodu nebo nazvu.

Matice se pouzivaji v grafice,
matematice, tabulkach nebo
dynamickém programovani.
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r o &4

24. Vyjimky a chyby v programu: konstrukce, zachytavani, vyssi
vrstva, vlastni vyjimky, logovani

exceptions  try catch logging errors

Osnova odpovédi
Logovani
1. Rozlis chyby syntaktické, béhové a logické.

o ) ) o e Log obsahuje cas, uroven, zpravu,
2. Vysvétli vyjimku jako mechanismus oznamovani
sy, kontext a u vyjimky stack trace.
vyjimecného stavu.

. . . e Urovné: debug, info, warning, error,
3. Popis konstrukce try, catch, finally nebo jejich it cal
critical.
ekvivalenty.

Lo o . . » Nelogovat citliva data jako hesla,
4. Vysvétli zachytavani ve vyssi vrstvé. ) o
tokeny a celé platebni Udaje.

5. Popis vlastni vyjimky a kdy je pouzit.
P imiyakayJep e Aktivita uzivatele se loguje kvl

6. Vysvétli logovani vyjimek a aktivity uZivatele. auditu, diagnostice a bezpe¢nosti.
; ) e Chyby pro uzivatele maji byt
Vykladové body

srozumitelné, ale nemaji prozrazovat

Vyjimka vznika pfi situaci, kterou bézny tok programu interni detaily systému.

neumi zpracovat, napfiklad chybéjici soubor, neplatny
vstup, vypadek sité nebo poruseni pravidel aplikace. Blok
try obsahuje rizikovy kdd, catch zachyti konkrétni typ
vyjimky a finally provede uklid, napfiklad zavreni

souboru.

Vyjimku neni vzdy vhodné zachytit hned. Nizsi vrstva Casto
nevi, jak chybu zobrazit uzivateli nebo jak rozhodnout o
nahradnim postupu. Proto se vyjimka mUze predat vys, kde
je vice kontextu. Vlastni vyjimky pomahaji rozlisit
doménové chyby, napriklad nedostatek kreditu nebo
neplatny stav objednavky.
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25. Funkce: hlavicka, parametry, navratovy typ, argument,
callback, lokalni a globalni rozsah, vlastnosti dobré funkce

function parameters return  scope

Osnova odpovédi
1. Definuj funkci jako pojmenovany blok kodu se vstupy a
vystupem.

2. Popis hlavicku funkce: nazev, parametry, navratovy typ,
pripadné modifikatory.

3. Rozli$ parametr a argument.
4. Vysvétli navratovou hodnotu a vedlejsi efekty.
5. Popis callback jako funkci predanou jiné funkci.

6. Vysvétli lokalni a globalni rozsah platnosti a vlastnosti
dobré funkce.

Vykladové body

Funkce pomahaji rozdélit program na mensi casti. Parametr

je proménna v definici funkce, argument je konkrétni
hodnota predana pfi volani. Navratovy typ urcuje, jakou
hodnotu funkce vraci. Nékteré funkce nevraceji hodnotu,
ale provadéji akci, napriklad zapis do souboru nebo vypis
na obrazovku.

Callback je funkce predana jako argument, kterou zavola
jina funkce pozdéji. Pouziva se pfi udalostech,
asynchronnim programovani, filtrovani, razeni nebo
obsluze tlacitek. Lokalni proménné existuji jen uvnitr
funkce, globalni proménné jsou dostupné Sirsi Casti
programu, ale jejich nadmérné pouzivani komplikuje
testovani a udrzbu.

Dobra funkce

e Ma jasny nazev a jednu hlavni
odpovédnost.

e Je pfimérené kratka a citelna.

e Ma srozumitelné parametry a
ocekavany navratovy typ.

e Omezuje skryté zavislosti na

globalnim stavu.

e Je testovatelna a rozumné osSetruje
chyboveé stavy.
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26. Objektove orientované programovani: objekty a tridy,
instance, reference, instancni proménné a metody tridy,
modifikatory pristupu, konstruktor, destruktor

OOP class object constructor

Osnova odpoveédi
Co zduraznit
1. Definuj OOP jako modelovani programu pomoci

objekt. e Objekt: stav plus chovani.
2. Vysvétli tfidu jako predpis a objekt jako konkrétni » Trida: Sablona pro objekty.
instanci. ¢ Instance: konkrétni objekt
3. Popis instanéni proménné a metody. vytvoreny z tfidy.
4. Rozli§ instanéni a statické ¢leny. * Staticky Clen: patri tridé, ne jedné
instanci.

5. Vysvétli reference na objekt.

. o . e Zapouzdreni: vnitini data chranime
6. Popis modifikatory pristupu, konstruktor a destruktor. B . }
a zpristupnujeme pres metody nebo

vlastnosti.

Vykladové body

Trida popisuje vlastnosti a chovani objekt(. Objekt je
instance tridy vytvorena za béhu programu. Napriklad tfida
Auto mUZze mit vlastnosti barva, rychlost a SPZ a metody
zrychli, brzdi nebo nastartuj. Instancni proménné patri

konkrétnimu objektu, metody popisuji jeho chovani.

Reference je odkaz na objekt v paméti. Pokud dvé
proménné odkazuji na stejny objekt, zména pres jednu se
projevi i pfi pristupu pres druhou. Modifikatory pfistupu,
napriklad public, private a protected, urcuji, odkud Ize ke
clentm tfidy pristupovat. Konstruktor inicializuje objekt pfi
vytvoreni. Destruktor nebo finalizacni mechanismus resi
uklid prostredkd, podle jazyka ¢asto automaticky nebo
pomoci spravy zdroj(.
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27. Objektove orientované programovani: dédi¢nost a rozhrani,
zapouzdreni, polymorfismus, abstrakce

inheritance  interface  polymorphism  abstraction

Osnova odpovédi
Dobré rozliseni
1. Zopakuj Ctyfi zakladni pilife OOP.
e Zapouzdreni: data nejsou volné

2. Vysvétli zapouzdreni jako skryti interniho stavu. . ) o o
pristupna, chrani je rozhrani tridy.
3. Popis dédicnost jako vztah obecnéjsi a konkrétnéjsi Lo o
tid e Dédi¢nost: znovupouziti a
ridy.
Y specializace, ale pfi naduzivani

4. Vysvétli rozhrani jako smlouvu o metodach. Vytvaii tésnou vazbu.

5. Popi$ polymorfismus. e Rozhrani: umoziiuje zaménitelnost
6. Vysvétli abstrakci a rozdil mezi abstraktni tfidou a implementaci.
rozhranim.

e Polymorfismus: volani stejné
operace vede k riznému chovani

Vykladové body podle objektu.
Dédi¢nost umoznuje vytvorit novou tfidu z existujici a * Abstrakce: prace s pojmy na
prevzit nebo upravit jeji vlastnosti a metody. Napfiklad spravné Urovni detailu.

ElektrickeAuto muze dédit z obecné tfidy Auto .
Dédic¢nost vyjadruje vztah ,je druhem”. Rozhrani naopak
rika, jaké operace objekt nabizi, ale nemusi urcovat
implementaci.

Polymorfismus znamena, ze se stejnym rozhranim muizeme
pracovat s rGznymi konkrétnimi objekty. Napfiklad seznam
objektli typu Platba muze obsahovat platbu kartou,
prevodem i hotove, a vSechny maji metodu proved() ,
ktera se chova podle konkrétni tfidy. Abstrakce vybira
podstatné vlastnosti problému a skryva nepodstatné
detaily.
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28. REST API: princip fungovani, ucel, formaty dat, zabezpeceni a

metody HTTP protokolu

REST HTTP  JSON security

Osnova odpovédi

1. Definuj APl a REST.

2. Vysvétli zdroje, URL, metody HTTP a stavové kody.
3. Popis formaty dat JSON a XML.

4. Uved princip bezstavovosti.

5. Vysvétli autentizaci a autorizaci.

6. Zmin HTTPS, tokeny, validaci vstup(, rate limiting a
CORS.

Vykladové body

API je rozhrani, pres které spolu komunikuji programy.
REST API pouziva principy webu: zdroje jsou identifikované
URL a operace se provadéji metodami HTTP. Napfriklad
GET /users ziska seznam uzivatell, POST /users vytvori

nového, PUT nebo PATCH upravia DELETE smaze.

REST je typicky bezstavovy: server neuchovava konverzacni
stav klienta mezi pozadavky, takze kazdy pozadavek musi
nést potrebné informace, napriklad token. Data se casto
posilaji ve formatu JSON, protoze je dobre citelny a snadno
zpracovatelny v JavaScriptu i serverovych jazycich.

HTTP a bezpecnost

Metody: GET, POST, PUT, PATCH,
DELETE, OPTIONS.

Kody: 200 OK, 201 Created, 400 Bad
Request, 401 Unauthorized, 403
Forbidden, 404 Not Found, 500
Server Error.

Autentizace: ovéreni identity

uzivatele.

Autorizace: ovéreni, zda ma uzivatel
pravo operaci provést.
HTTPS: Sifruje komunikaci a ovéruje

Server.
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29. Architektura klient-server ve webovém prostredi, HTTP
protokol, AJAX, uchovani relace pomoci cookies

client-server HTTP AJAX cookies

Osnova odpovédi

1. Vysvétli roli klienta a serveru.

2. Popis zivotni cyklus HTTP pozadavku a odpovédi.
3. Uved metody, hlavicky, télo zpravy a stavoveé kody.
4. Vysvétli staticky a dynamicky obsah.

5. Popis AJAX a asynchronni nacitani dat.

6. Vysvétli cookies a uchovani relace.

Vykladové body

Ve webové architekture je klient nejcastéji prohlize¢ nebo
mobilni aplikace a server poskytuje data, stranky nebo API.
HTTP je protokol typu pozadavek-odpovéd. Klient posle
pozadavek s metodou, URL, hlavickami a pfipadné télem.
Server vrati stavovy kod, hlavicky a télo odpovédi,
napriklad HTML, JSON, obrazek nebo soubor.

AJAX umoznuje nacitat data na pozadi bez pIného
obnoveni stranky. Moderné se pouziva fetch nebo
knihovny nad nim. Diky tomu mUze webova aplikace
reagovat rychleji, posilat formulare, nacitat seznamy nebo
aktualizovat cast stranky.

Cookies a relace

HTTP je samo o sobé bezstavové,
proto server nepozna uzivatele mezi
pozadavky bez dodatecného
mechanismu.

Cookie je maly udaj ulozeny v
prohlizeci a posilany se souvisejicimi
pozadavky.

Session cookie obvykle obsahuje

identifikator relace, data relace jsou
na serveru.

Bezpecnostni atributy: HttpOnly,
Secure, SameSite, expirace, omezeni

domeény a cesty.

Pozor na kradez relace, CSRF a XSS.
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30. Zasady bezpecného chovani v online prostoru: PC, mobilni
zarizeni, prohlizece, e-mail, socialni sité a online nakupovani

kyberbezpecnost  hesla phishing  soukromi

Osnova odpovédi

1. Zacni principem: chranit identitu, data, zafizeni a penize.
2. Prober bezpecnost osobniho pocitace a mobilu.

3. Vysvétli aktualizace, antivir, firewall, zalohy a Sifrovani.
4. Popis bezpecneé chovani v prohlizeci a e-mailu.

5. Prober socialni sité, soukromi a digitalni stopu.

6. Uved zasady online nakupovani a plateb.

Vykladové body

Zakladem je aktualizovany operacni systém, aplikace a
prohlizec, protoze aktualizace opravuji bezpecnostni chyby.
Ddulezita jsou silna a jedinecna hesla, idealné ulozena ve
spravci hesel, a dvoufaktorové ovéreni. Zafizeni by mélo
mit zamek obrazovky, Sifrovani disku a moznost

vzdaleného dohledani nebo smazani.

V e-mailu je nejvétsi riziko phishing, tedy podvodné zpravy,
které se snazi ziskat heslo, penize nebo instalovat malware.
Je nutné kontrolovat odesilatele, odkazy, prilohy, naléhavy
ton a necekané pozadavky. V prohlizeci sleduj HTTPS,
neinstaluj podezrela rozsireni a davej pozor na falesné
stranky napodobujici banku nebo e-shop.

Zavérecna poznamka

Prakticka pravidla

Pouzivat spravce hesel a pro kazdy
Ucet jiné heslo.

Zapnout 2FA u e-mailu, banky,
socialnich siti a dalezitych sluzeb.

Pravidelné zalohovat podle pravidla
3-2-1: tfi kopie, dvé média, jedna

mimo zarizeni.

Na socialnich sitich omezit sdileni
osobnich Udajl, polohy a

dokumentd.

Pri nakupu ovérit obchod, recenze,
podminky, zabezpeceni platby a

podezrele nizké ceny.

Ve verejné WiFi nepfistupovat k
citlivym Gctdm bez VPN nebo
zabezpeceného spojeni.

U maturity pomUze konkrétni
priklad: falesny e-mail od banky,
podvodny e-shop, unik hesel nebo

ztraceny mobil.

Tyto podklady jsou pracovni verze pro pripravu. Pro plnohodnotnou patnactiminutovou odpovéd je

vhodné u kazdého tématu doplnit vlastni kreslené schéma, jeden priklad z praxe a kratké opakovani

klicovych pojma.
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